
a )  Dalla base canonica di R
3
 si ha che :
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di qui la matrice associata in base canonica  
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b) Calcolando il rango della matrice 
f
A , abbiamo la dimensione dell’ Immf :
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e dunque ricordando che :   DimKerffDimDimR += Im3

si ha automaticamente che DimKerf  = 0

1. Sia f l’endomorfismo di R
3 ( ) ( )zyxyxxzyxf 43,3,2,, +++=

a) determinare la matrice di  f rispetto alla base canonica di R
3

b) Trovare la dimensione dell’immagine e del nucleo di  f

c) Trovare gli autovalori e gli autospazi
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c) Ricordando la definizione di autovalore di una matrice e impostando la  relazione 0=− IA λ  ,

      si ha che :
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      autovalori di A

e per i relativi autospazi , XAX λ= , si ha  :
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λ Autospazio
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λ Autospazio
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λ Autospazio

Dall’equazione della retta per due punti :     
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Si ha :
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E quindi l’equazione del fascio :

( ) ( ) 023 =−++− yzx µλ

2. Scrivere l’equazione del fascio di piani di asse la retta che congiunge i due punti

      P ( 1 , 2 , 4 )   e Q ( 2 , 2 , 5 ) .
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1. Dominio :

ottimizzando la funzione si ha :         ( )
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4. Asintoti :

Verifica esistenza asintoti obliqui :     qmxy +=
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3. Studiare la funzione e disegnarne il grafico
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non esistono quindi asintoti obliqui .

5.   Derivata 1^ : ( )
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6.   Derivata 2^ : ( )
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E quindi il grafico :
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